Dat 13 HTMLS5 tehtava

1 Tehtdva

Tee verkkosivusto, jonka aiheena on tietoliikenne. Sivuston on oltava html-5 standardin mukainen. Muotoilut

tehdaan css-tyyleilla.

Sivuston voi tehda Dreamweaverilla, Kompozerilla tai jollain muulla editorilla. Sivuston ulkonaén pitaa olla
helposti pdivitettdva, joten toteutusvaihtoehdot ovat Dreamweaverin mallin kdytto tai ulkoinen css-tiedosto.

2 Suunnitelma

2.1 Sivukartta

Tietoliikenne

T 1
Verkkotopologia l OSI-malli \ l TCP/IP Reititys Wlan

2.2 Sivuston rakenneosat ja ulkonako

[ | Tietoliikenne

C O

Etusivu Verkkotopologia OSl-malli

Tietoliikenne on tiedon siirtoa 1Ahettdjaltd vagfaanottajalle. Tietoliikenteelld tarkoitetaan
siis datan siitamista paikasta toiseen. Data’tarkoittaa digitaaliseksi eli bittimuotoiseksi
muutetiua tietoa, joka voi sisaltaa tekstia, kuvaa, aanta tai liikkuvaa kuvaa.
Tietoliikenteessa on pohjimmiltaan kyse samasta asiasta kuin missa tahansa
viestinnassa: tarvitaan lahettaja, vastaanottaja, itse viesti(data) seka kanava eli siirotie,
jota pitkin viesti voidaan siirtaa Tietoliikenteen merkitys on koko ajan kasvanut
jalkiteollisessa yhteiskunnassa. Nykyisin tiedon jakamiseen ja valittdmiseen on useita eri
tapoja ja standardeja.
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2.3 Sivujen rakenneosat eli elementit

<div class="laatikko”>
<header>0Otsikko</header>
<nav>Navigointi</nav>
<article>Tekstit</article><aside>Linkit</aside>
<footer>Alaviite</footer>

</div>

2.4 Elementtien mitat ja varit

Body: taustavari #00F, kirjasintyyppi Arial, Helvetica, sans-serif.

Laatikko: leveys 800px, keskitetty, taustavari #FFF, border-radius: 20px, box-shadow: 10px 10px 5px #227.
Header: taustavari #006, teksti hl, vari #FFF, border-top-left-radius: 20px, border-top-right-radius: 20px.
Nav: taustavari #FC3

Article: leveys 80%, float:left.

Aside: leveys 20%, float:left, taustavari #DD9.

Footer: taustavari #DD9, border-bottom-left-radius: 20px, border-bottom-right-radius: 20px.

Tekstit hl, p ja a: lisda marginaalit, jotka pitavat tekstit erossa elementtien reunoista.

3 Toteutus

3.1 Tekstit

<article>-tekstit lI0ytyvat Wikipediasta. Niissa ei saa olla linkkeja. Alaviitteeseen (footer) tulee oma nimi.

3.1.1 Etusivu = Tietoliikenne

Tietoliikenne on tiedon siirtoa lahettajalta vastaanottajalle. Tietoliikenteella tarkoitetaan siis datan siirtamista
paikasta toiseen. Data tarkoittaa digitaaliseksi eli bittimuotoiseksi muutettua tietoa, joka voi sisdltaa tekstia,
kuvaa, danta tai lilkkkuvaa kuvaa. Tietoliikenteessa on pohjimmiltaan kyse samasta asiasta kuin missa tahansa
viestinndssa: tarvitaan lahettdja, vastaanottaja, itse viesti(data) sekd kanava eli siirtotie, jota pitkin viesti voidaan
siirtaa Tietoliikenteen merkitys on koko ajan kasvanut jalkiteollisessa yhteiskunnassa. Nykyisin tiedon jakamiseen
ja valittamiseen on useita eri tapoja ja standardeja.

3.1.2 Verkkotopologia
Verkkotopologialla tarkoitetaan tietokoneverkon perusrakennetta eli tapaa jolla verkon laitteet on liitetty
toisiinsa. Verkon perustopologiat ovat vayla, rengas ja tahti.

Fyysisellad topologialla tarkoitetaan sitd, miten koneet on fyysisesti liitetty toisiinsa kaapeleilla. Fyysinen rakenne ei
ota kantaa siihen, miten paketit liikkuvat johdoissa. Kun verkon rakennetta aletaan tarkastella siina liikkuvien
pakettien kannalta, tulee eteen verkon looginen rakenne. Verkon fyysinen rakenne voi olla erilainen kuin sen
looginen rakenne.

Tahtitopologiassa on keskuslaite, kuten kytkin tai keskitin, johon verkkolaitteet on kytketty. Verkon kaikki
tietoliikenne kulkee keskuspisteen kautta. Kytkimet/keskittimet voivat mallista riippuen liittda verkkoon yleensa
12 tai 24 eri verkkolaitetta. Kytkin/keskitin on yleensa kytketty joko toiseen kytkimeen tai reitittimeen, josta
yhteys jatkuu toisille laitteille. Keskittimien kayttd on vdhenemasss, silld ne kaiuttavat kaiken liikenteen jokaiseen
keskittimessa kiinni olevaan verkkolaitteeseen, jolloin liilkenne voi ruuhkautua. Kytkin puolestaan ohjaa datan vain
silhen osoitteeseen jonne se on tarkoitettu, joten verkko ei ruuhkaudu datapakettien térmayksistad. Tahtitopologia
on yleisin kdytossa olevista Ethernet-verkkotopologioista. Esimerkkina tdhtirakenteisesta verkosta voidaan
mainita tavallinen lankapuhelinverkko. Ennen mikrotietokoneiden aikakautta yleiset keskustietokonejarjestelmat
paatelaitteineen muodostivat myds tahtirakenteisen verkon.

Tahtirakenteisen ldhiverkon kaapelina voidaan kdyttaa koaksiaali-, valokuitu- ja kierrettya parikaapelia.


http://fi.wikipedia.org/wiki/Tietokoneverkko
http://fi.wikipedia.org/wiki/Kytkin_%28tietoliikenne%29
http://fi.wikipedia.org/wiki/Keskitin
http://fi.wikipedia.org/wiki/Reititin
http://fi.wikipedia.org/wiki/Data
http://fi.wikipedia.org/wiki/Parikaapeli

3.1.3 OSI-malli

OSl-malli eli Open Systems Interconnection Reference Model kuvaa tiedonsiirtoprotokollien yhdistelman
seitsemdssa kerroksessa. Kukin kerroksista kayttaa yhta alemman kerroksen palveluja ja tarjoaa palveluja yhta
kerrosta ylemmas. OSI-malli on kehitetty 1980-luvun alussa. OSI-viitemalli on kasitteellisesti ehja ja 1ISO:n
kansainvalinen standardi. Sen sijaan kdaytannon protokollapinoja sen mukaisesti ei juurikaan olla kehitetty:
painvastainen tilanne vallitsee TCP/IP-viitemallin suhteen, mallia ei juurikaan kdytetd mutta protokollapinot ovat
hyvin aktiivisessa kaytossa.

3.1.4 TCP/IP

TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol) on usean Internet-liikenndinnissa kaytettavan
tietoverkkoprotokollan yhdistelma. IP-protokolla on alemman tason protokolla, joka vastaa paatelaitteiden
osoitteistamisesta ja pakettien reitittdmisesta verkossa. Sen paalla voidaan ajaa useita muita verkko- tai
kuljetuskerroksen protokollia, joista TCP-protokolla on yleisin. Se vastaa kahden paatelaitteen valisesta
tiedonsiirtoyhteydestd, pakettien jarjestamisesta ja hukkuneiden pakettien uudelleenlahetyksesta. Vaikka TCP/IP-
protokollaperheeseen kuuluu monia muitakin protokollia, pddosa liikkennoéinnista tapahtuu TCP-yhteyksina IP-
protokollien paalla. Taman takia protokollaperhe yleensa tunnetaan nimella TCP/IP.

3.1.5 Reititin

Reititin (engl. Router) on tietoverkkoja yhdistava laite. Reitittimen tehtava on valittaa tietoa tietoverkon eri osien
valilla. Reitittimen siis pitda tietda, missa suhteessa eri tietoverkot ovat toisiinsa ja se osaa tehda tietoliikenteelle
reittivalinnan. Reititin on osallisena aina vahintdan kahdessa verkossa. Reitittimien muodostaman verkon
rakenteesta kdytetdan nimitysta topologia.

3.1.6 WLAN

WLAN (lyhenne sanoista wireless local area network) on langaton ldhiverkkotekniikka, jolla erilaiset verkkolaitteet
voidaan yhdistda ilman kaapeleita. Useimmiten WLAN-termia kdytetaan tarkoittamaan IEEE 802.11 -standardia,
mutta myos ETSI:n HiperLAN-standardi on langaton |ldhiverkko. HiperLAN-standardin eri versiot eivat kuitenkaan
ole yleistyneet, joten yleisessa kielenkadytossa termeillda WLAN, 802.11 ja Wi-Fi tarkoitetaan samaa asiaa, vaikka
tarkkaan ottaen ndma termit eivat olekaan synonyymeja. Tavallisin kdytossa oleva versio on 802.11g, jonka
radiorajapinnan maksimisiirtonopeus on 54 Mbps.

3.2 Kuvat
Sivustoon voi liittaa kuvia sivujen article-elementtiin. Joka sivun header-elementin oikeaan reunaan tulee itse
suunniteltu logo.

3.3 Linkit

<aside>-elementissa pitaa joka sivulla olla vahintdan kaksi linkkia muualle kuin Wikipediaan.

4 Palautus, dokumentointi ja arviointi
Valmis tyo palautetaan zip-pakettina Moodleen (Liiketalouden ala, Heikki Laakso DAT13).
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