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Osa |. Kayttéliittyma ja kuvan perusmanipulointi
Tyoskentely Paint Shop Pro:ssa (Psp) tapahtuu kiyttien ns. lejjuvia paletteja. Nikyvissd olevat paletit ja valikot

voidaan valita varsin vapaasti, joten tyopoydan voi muokata hyvin pitkille juuri sellaiseksi kuin itselle sopii.
Seuraavassa selvitys valikkojen sisillosté ja pikainen opastus Psp7:n kayttoliittymain.
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Tarkeimmit piirto- ja maalausvalineet sijaitsevat oletuksena ruudun vasemmassa reunassa.
Kaytettivien virien valikko taas sijaitsee ruudun oikeassa reunassa.

Muiden toimintojen pikapainikkeet sijaitsevat ruudun yliareunassa. Kerralla nikyvissa olevat toimintopainikkeet
voi valita klikkaamalla yldpalkkia hiiren oikealla napilla ja valitsemalla haluamansa tyokalupalkit avautuvasta
valikosta.

Teksti ja kuvat Copyright © Tommi Jarvinen 2001
Tama4 teos on vapaasti jdljennettivissa itseopiskelun ja opetuksen vilineeksi. Sen kidyttimisestd, levittimisestd tai muusta
esittdmisestd ei saa perid rahallista korvausta. Teos on esitettdva kokonaisuudessaan. Teoksen osittainen jéljentdminen seka
tekstin ja kuvien muuttaminen on kielletty. Tdmén teoksen tekstin ja kuvien jiljentaiminen ilman lupaa kaupalliseen kayttoon
on kielletty tekijanoikeuslain ja valokuvalain nojalla.
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Uutta tyota aloitettaessa on ensimmaisend luotava uusi tydskentelyikkuna. Voit myds tarvita uutta ikkunaa
jos siirrdt tavaraa ikkunasta toiseen tai leikepdydaltd uuteen ikkunaan.

Komento: File / New tai Ctrl+N

| Width - Leveys ja Height - Korkeus kertovat kuvan fyysiset

mitat, tdssd tapauksessa kuvan koko on 18x15cm.

— Image dmenzsions

"afidth: 18,000 5=

| E _ Resolution - Resoluutio eli erottelukyky kertoo kuinka
_ |Centimeters <] monesta kuvapisteestd kuva muodostuu. Téssa tapauksessa
Height: |'I 5,000 3: zI . .. .
kuvaan mahtuu 144 kuvapistettd tuuman matkalle. Mitd suu-
rempi arvo, siti tarkempi ja terdvidmpi kuva on tulostettuna.

Besalutior: |_'I44 == |F'i:-:e|3,-"in|:h LI

Background color - Taustan viri (transparent=viriton)

— Image characteriztics

Backgraundeolar, | Transparen A Image Type - Virisyvyys (kdytossi olevien virien méiri)

Image type: |1E.F" Million Colors (24 Bit) j
Memory Required - Vaadittava muistin méara (levytila).
Mité suurempi kuva (leveys ja korkeus), erottelukyky (reso-
ITI T Help | luutio) ja virimiéra, sitd enemmén kuva vie kovalevytilaa.

hemory Reguired: 3.3 MButes

Vaadittava erottelukyky riippuu kuvan kdyttokohteesta. Esim. internettiin julkaistavan kuvan tarkkuudeksi
riittdd 72 dpi (dots per inch - pikselid tuumalle), koska tietokoneen ndyttoruutu ei useimmiten pysty
esittdimadn kuin nuo 72 dpi. Mutta, jos kuva menee painoon voi vaadittava resoluutio olla 300 dpi tai
suurempikin, koska painokone pystyy tulostamaan samaiselle tutuman matkalle huomattavasti enemmén
pisteita

Vertailun vuoksi:

Internettiin tarkoitettu 18cm x 15cm RGB kuva resoluutiolla 72 dpi vaatii muistia 636 K.
Painoon tarkoitettu 18cm x 15cm RGB kuva resoluutiolla 300 dpi vaatii muistia 10800 K (eli 10.8Mb).

Kaytdnnossd kuvan erottelukyky on usein kompromissi laadun ja kaytettdvan laitteiston tehon suhteen.
Kuvankasittelyohjelmat ovat varsinaisia muistihirvioitd: Jos tietokoneessa on esim. 400 Mhz prosessori ja
muistia 32 Mb, alkaa kone hidastua oleellisesti jo kidsiteltdessd 10 Mb suuruista kuvaa. Vaikka muistia olisi
256 megaakin, alkaa tyonteko takkuilla jo 25 Mb suuruisen kuvan kanssa.




Valitse File / Open tai Ctrl+O ja saat ndkyviin Windowsin tutun hakemistoikkunan, jossa on muutamia
lisukkeita.
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E zatama puu

Tiedastarimi: |kanava Avaa I
Tiedostolywppi: Ia'l'«ll Filez j Feruuta |

~ Image infarmation ¢ presvies
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Jos Show Preview -laatikossa on Image information / preview
rasti ruudussa, niet kulloinkin Esikatelukuva ja kuvan tiedot -ikkuna kertoo mm.
valittuna olevasta tiedostosta kuvan koon pikseleind, sekd sen virisyvyyden.
pienen kuvan, jonka perusteella Details -nappulalla saa halutessaan vield tarkempia
on helpompi muistaa, mikd kuva tictoja.
on mikin.

Etsi levykkeeltési tai kovalevyltd tiedosto jota haluat tydstid, klikkaa sitd kerran ja valitse Avaa.




Tyokalujen avulla voidaan kuvaa muokata monilla eri tavoilla. Tydkalun valinta tapahtuu klikkaamalla

halutun tydkalun kuvaketta ty6kalupalkissa.

Valintatyokalu

Muuntotyokalu (pyorittdd, vadntdd tai kdantdd)

Liikuttelutyokalu

Vapaa valinta valitsee vapaan muotoisen alueen

Pipetilld voi valita vdrejd suoraan kuvasta

Kopiointityokalu kopioi kuvan osan toisaalle

Retusointi-tydkalulla voi kuvaan tehda
monenlaisia muutoksia

Pyyhekumi poistaa kisitellyn kohdan kuvasta

Spraypurkki matkii maalirusikun jattimaa jalkea

Tekstityokalulla voidaan kuvaan kirjoittaa

Vektorityokalulla lisdtdén kuvaan vektorimuo-
toja

Shape: i
. | Raound x |
1 Size: Hardress:
n =
Opacity: Step: Drensity:

{100 =1=] [25 == {100 3]

™ Build up brush
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Suurennuslasi (zoomaa kuvaa isommaksi tai pie-
nemmaéksi)

Crop - Rajaustyodkalu

Valintatyokalu (valitsee méddrdtyn muotoisen
alueen)

Taikasauva valitsee virien mukaan alueen
Siveltimelld voidaan kuvaan piirtdé tai maalata
itse

Vérimuunnos muuttaa valitun vérin joksikin toi-
seksi

Naarmunpoistotyokalu

Picture Tube maalaa monivérisid kuvia

Maalipurkki tdyttaa valitun alueen etuvarilla

Piirtotydkalu (vektorit)

Vektorivalintayokalulla voidaan vektorimuotoja
siirtdd ja skaalata.

Useimmilla tydkaluilla on useita erilaisia ominaisuuksia. Esim.
siveltimen kokoa, muotoa, pehmeytta ja virin peittdvyyttd voidaan
muuttaa. TAima tapahtuu Tooloptions ikkunassa.

;’! ikonin takaa l0ytyy vield muita asetuksia. Sivellin-
tyokalun tapauksessa sieltd voidaan valita kéytettidviksi esim.
liitu, kuulakérkikyni tai yliviivauskynd. Siveltimen jattdma
jalki vaihtelee sen mukaan millaista piirtovélinettd se matkii.




Skannattu tai digikameralla kuvattu kuva ei useinkaan ole sindlldin valmis julkaistavaksi, vaan siithen
on tehtdva ainakin tiettyjd perusmuutoksia. Téllaisia ovat mm. kuvakoon ja erottelukyvyn muuttaminen
tarkoitusta vastaaviksi, kontrastin ja kirkkauden sdito, vérikorjailut, rajaus ja mahdolliset tehosteet seka
suoranaiset kuvamanipulaatiot.

Valitse: Image / Resize

7 Plel size Kuvakokoa voi muuttaa joko pikseleissi, prosentuaalisesti

i idiby |5‘32 Ta] o Han |3EE| =4 tai syottdmalla uudet fyysiset mitat. Kuvakoon suurenta-
mista ei yleensa suositella, koska kuvan laatu kirsii, sen

sijaan pienentdminen sujuu kuvankasittelyohjelmilta hyvin.

—{" Percentage of oniginal

i it |1EIEI 3: :I % Hejght: I'IEIEI 3: :I

[ Actual / print size Resize type miirittid mitd menetelmid kuvan suurentami-
wiidth EEE <= seen kéytetddn. Bicubic on laadullisesti paras.
cm oo
Heght 12018 3] Resize all layers -miiri, ettii kuvakoon muutos vaikuttaa

kaikkiin tasoihin, eiki vain aktiiviseen tasoon.

Besalution: FZDDD 3: :I! |F'i:-:e|s inch v|
Maintain aspect ratio - Sailytd kuvan mittasuhteet tarkoit-

Resize type: | Bicubic resample ] taa, ettd esim. korkeutta muutettaessa myds leveys muuttuu
v Bee b niin, ettd kuvan mittasuhteet pysyvit samana (eikd kuva

o . - vadristy).
V¥ Maintain aspect ratio of: I'I,EEI43 3 ol Y)

QK I Cancel | Help |

Jos kuva vaikuttaa lattealta tai harmaalta, voi kontrastin sddto olla tarpeen. Vastaavasti jos kuva on liian
tumman tuntuinen, tdytyy kirkkautta lisétd. Ndma toiminnot 16ytyvit valitsemalla:

Colors / Adjust / Brightness-Contrast ST s 8 bt
Brightness -arvo muuttaa kuvan kirkkautta.
Contrast -arvo muuttaa kuvan kontrastia.
Arvo 0 tarkoittaa, ettei muutosta tapahdu.

Positiivisella arvolla kontrasti tai kirkkaus kasvaa,
negatiivisella taas vdhenee.
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Jos esikatseluikkunan nappulat ovat outoja, katso
selvitys kohdasta Effects eli Tehosteet (mydhemmin ok I
tdssd vihkosessa).




'h: Rajaustyokalulla (Crop tool) valitaan kuvasta alue, joka halutaan poistaa.

1. Valitse tyokalu ja vie se kuva-alalle.

2. Paina nappi pohjaan ja vedai.

3. Jos rajaus ei heti tullut kohdalleen, voit toistaa toimenpiteen. Rajausta voi liikuttaa hiirelld. Esc peruu
rajauksen.

4. Kun rajattu alue on sopiva kaksoisklikkaa alueen sisélld. Talloin alueen ulkopuolelle jddvit kuvan osat
rajautuvat pois.

Tommin Saab-sivut: www.geocities.com/tommijfi

Erilaisia valintoja tarvitaan kuvaa muokatessa. Valinnalla maarataan tydskentelyn kohde. Valittu alue
voidaan esim. poistaa, sitd voidaan siirtda tai sen kokoa ja muotoa muuttaa.

Valintatyokalulla b voidaan valita erilaisia muotoja, esim. ympyré, nelid, tdhti tms.

Vapaavalinta tyokalulla ? voidaan

piirtdd valittava alue vapaasti kuvaan. S B e

#
Taikasauvalla valitaan RE
. e .. . ".)

yhteniisii sivyalueita. Z
— Selection type:
] [sauwe — F]

Feather:
eer oy enas . EC=
Feather -arvo mairittda valinnan

reunan pehmeyden; miti suurempi =
arvo, sitd pehmedmpi reuna. i

IV Antialias
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Psp:sséd on lukuisia piirtdmis- ja maalaamistyokaluja, jotka toimivat ldhes samoin kuin esikuvansakin. Niilld
voidaan kuvaan lisdtd omaa ilmetté tai vaikka luoda kokonaan keinotekoinen kuva.

Sivellin toimii kuten oikeakin sellainen, eli silld voi maalata kuvaan vapaalla kiddelld ja eri vireilla.

:j‘ kuvakkeen takaa voi vaihtaa siveltimen esim. kyndén, joka jittdd teravimmaén jiljen.

IShape miirii siveltimen muodon (nelid, pyored, ym.)|

Tool Options | Paint Bruzh (=] x)
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Kulloinkin kéytettivét vdrit valitaan vérivalikosta.

rVaihda etuvari takavariksi |

] o | Eew]

Virit voidaan valita suoraan tastd e
ikkunasta klikkaamalla halutun

sdvyn pailla, tai sitten klik-

kaamalla etuviri tai takavarin

laatikossa, jolloin voit tehdi

tarkemman valinnan varivalitsi-

messa.

Siyles L e
- Styles madrdd miltd kdytettava viri ndyttaa.
-ﬁ Sen voi médrittdd joko tasaiseksi varipin-

t’ﬂ naksi, liukuvariksi tai kuvioksi.

T estures

Tekstuuri vaikuttaa varin pintaraken-
n teeseen.
Oy

¥ Lock

B 232 Osoittimen ollessa kuvan pailld, tasta
G 191 nékyvit osoittimen alla olevan virin

B 185 tarkat numeraaliset arvot, sekd sen sidvy

O 100 laatikossa.




Klikatessasi etuvirin laatikkoon, siirryt varivalitsimeen, jossa voi valita eri vireji tarkemmin kuin
véripaletista.

Varisavy valitaan kehéltd ja sen tummuus
ai vaaleus, sekd varikylldisyys kehdn
sisdlld olevasta laatikosta.

Basic colors
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Custom colors -koh-
aan vol madrittia Custorn eolors
omia suosikkivireja. FH

e jddvit ohjelman

uistiin ja ovat jat- £dd Custom |

ossakin kdytettd-
1Ss4. — Current colar

Hew zaolar

Red |1? 3: ;I Hue: 130 :[5| ' New color kertoo milta

valittava viri ndyttaa.

Green: (256 2 = Sab {255

. He e =T 01d color
Sl EE = Light ..——135 = | Old color kertoo miké

vari oli viimeksi valit-
tuna.

W' Link colars HIML code; [H1TFFD

] Cancel |

Help |

//’

\
Html code -kohdassa voidaan etsid vireja

iiden heksa-arvon mukaan.
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Vaikkakin timén oppaan tiedot on tarkistettu, on aina mahdollista, etti virheitid on padssyt mukaan. Oppaan tekijé ei vastaa
mahdollisten virheiden aiheuttamista valillisisté tai vélittdmista vahingoista.
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