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Psp:n ehki hauskin, mutta
myos kokolailla hyddyt-
tomin tyokalu. Silld voi
maalata kayttden ohjelman
mukana tulevilla valmiilla
kuvilla ja muodoilla.

Crayon

\
I

Garden Yeqgqi.. Grass Blades usic

d Meon Green Fied Paint FRope

. | c:hohjelmatiedostotyjaze software incspaint shop pro 7stub
pring FISwersy ST AETUTORE |

48 tyokalulla voidaan kuvaa véaédntia ja kddntda monella tapaa. Tee ensin valinta
ja klikkaa sitten ikonia. Kuvaa saa skaalattua ja pyoriteltya tarttumalla hiirelld rajausreunassa oleviin
neliskanttisiin kahvoihin.

F toimii kuten esikuvansa, eli pyyhii kuvaa pois.

B kirkko® [1:4] al:kgmuﬂdl M= E3 @

E: | g -tyokalulla voidaan valittu alue tiyttdé joko etu-
tai takavérilla tai liukuvérilld. Tee valinta, vilitse viri ja klikkaa valin-
nan sisépuolella.

Esimerkkikuvassa on taivas valittu ensin taikasauvatydkalulla ja sen
jalkeen valinta taytetty liukuvarilla.

A voidaan kuvaan lisati kir-
joitusta.

Teksti ja kuvat Copyright © Tommi Jarvinen 2001
Tama teos on vapaasti jiljennettdvissd itseopiskelun ja opetuksen vilineeksi. Sen kdyttdmisestd, levittdmisestd tai muusta
esittimisestd ei saa perid rahallista korvausta. Teos on esitettdva kokonaisuudessaan. Teoksen osittainen jéljentiminen seka
tekstin ja kuvien muuttaminen on kielletty. Timéan teoksen tekstin ja kuvien jéljentiminen ilman lupaa kaupalliseen kdytt66n on
kielletty tekijanoikeuslain ja valokuvalain nojalla.
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Effects / Enhance Photo / Manual Color Correction tydkalulla voidaan kuvan vérejé korjailla. Esimerkiksi
digitaalikameralla kuvattaessa, toistuvat hehkeét vérit toisinaan liian latteina tai jopa vérivirheisend. Tallin taytyy
véreja sddtdd luonnollisemmaksi késin.

Kuvasta rajataan ensin jokin sdvyalue, jonka haluttaisiin toistuvan tietyn vérisend. Téssé tapauksessa marjojen tulisi
olla punaisia, joten kuvaan on rajattu yksi marja vapaalla kddelld (freehand selection). Timin jilkeen valitaan Color
Category-kohdasta ldhinnd vastaava virimaailma. Fruits, eli hedelmét kohdan valikosta 10ytyi sopiva punainen sivy.
Ohjelma sdvyttid tdmin jalkeen koko kuvan sévyt niin, ettd kohdealueen virit vastaavat valittua varia.

Custom color kohdassa voi itse madrittdd vérin, johon ohjelma pyrkii.

Options - Preserve lightness: Siilytid kuvan kirkkaus ennallaan.
Options - Preserve Saturation: Siilyta virikylldisyys ennallaan.

Zoom 1:2
af s
s ||

Freehand
Ivi zelection

Gray world -nappia kannattaa
usein kokeilla ensimmadisend. Se
savyttdd kuvan niin, ettd kuvan
kaikkien pikseleiden viriarvojen

keskiarvo on harmaa. Toisin Clear
sanoen se pyrkii muuttamaan Selection
véarintoiston neutraaliksi. Se ei

. .. .. Add Uzer
kuitenkaan toimi hyvin, jos Celhn
jokin tietty vdrisavy hallitsee
koko kuva-aluetta. el 2

Colors
Mearest standard colar in Color category: Preset colors: Custom colar;

zelection; 10 Beverages

Foliage

|

Gray World |

Optionz
¥ Prezerve lightness
™ Preserve saturation

0K I Cancel | Help | ;%l

Beverages - Juomat Valitse Custom color.
Foliage - Lehl\/a§t0 Klikkaa Add User Color.
Fruits - Hedelmiit Anna virille nimi ja mahdollinen kuvaus jos haluat.

Grasses - Ruohot e .. e e et
G Néin viri on liitetty omiin véreihin.
rays - Harmaat

Metals - Metallit

Miscellaneous - Sekalaiset Omia vireja voi editoida Edit User Colors -kohdassa.

Pure Colors - Puhtaat virit (perusvirit) Voit esim. poistaa jonkin vérin tai muuttaa sen savya.
Skintones - Thon sdvyt

Sky - Taivas Kuvaan voidaan tehdé korjailu myds vain tietylle
Standard Colors - Perusvirit alueelle: Tee valinta korjailtavan alueen ympari
User Colors - Omat virit u ) V . J . v . u ' y. p .
Various Foods - Erilaiset ruoat (vapaamuotoinen tai madritty) ja valitse sitten véri-
Water - Vesi korjailutyokalu. Esikatselukuvassa muutos niakyy

Vegetables - Vihannekset

koko kuvan alueella, mutta kun valitset OK, tapah-
Woods - Puu

tuu muutos loppujenlopuksi vain valitulle alueelle.
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Kloonaustyokalulla voidaan jotakin kuvan osaa kopioida toisaalle.
Laita osoitin kohtaan, jota haluaisit kopioida. Paina sitten hiiren oikea
nappi pohjaan ja veda osoitin kohtaan, johon haluaisit kopioida. Pddsta
nappi ja maalaa normaalisti kiyttdmalld hiiren vasenta nappia.

Maalatessasi néet, ettd jonkin matkan pidssé varsinaisesta osoittimesta
liikkkuu pieni risti, se ilmaisee kopioitavaa kohtaa. Ellei matka ja suunta

tullut oikein, tee samat toimet uudelleen.

Voit sddtad siveltimen kokoa normaalisti options-valikosta.

Kopiointi voi tapahtua siis tietyn etdisyyden pdistd osoittimesta, mutta
Paint Shopissa voidaan médrittdd myos kiinted kohta kopioitavaksi;

Size: Hardress:

11

Télloin kopioitava kohta pysyy samana riippumatta osoittimen pai- [ =H ] =H
e e
% L ™ Build up brush

Aligned merkitsee, ettd kopiointikohta litkkuu
siveltimen mukana.

: Non-Aligned taas, ettd kopiointikohta pysyy
'I":'"'E' samana riippumatta siveltimen liikkeesta.

Clone mode;

Aligned -

Colors/Colorize
Virjaa-komento muuttaa koko kuvan yksiviriseksi.
Hue méarai virisdvyn ja Saturation virikylldisyyden.

Hue: S aturation:
26 _:I = I _|:;‘ :l

Ok I Cancel | Help | A{%l

Threshold x|

Colors/Adjust/Threshold muuttaa kuvan vain mustia
ja valkoisia pikseleitd sisdltaviksi. Liukusddtimelld voi-
daan sddtdd mustien ja valkoisten alueiden suhteellista
osuutta.

Threshald:

104 ==

ok I Cancel | Help | Qﬂl
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Hue/Saturation;’ x|

| ——

Edit IMasler VI [ Colarize
Hue:lﬁ ]

Saturation: Lightrnesa:

(] % I Cancel Help | fﬁl

Colors / Adjust / Hue/Saturation/Lightness
yhdistdd useita eri toimintoja yhteen sdéatdikkunaan.

Hue sddtad virisdvyd, voit muuttaa kuvan koko
vdrimaailman toiseksi.

Saturation miirdd kuvan virikylldisyyden, voit lisdtd
tai vihentd vérien voimaa.

Lightness taas vaikuttaa koko kuvan valoisuuteen, voit
tummentaa tai vaalentaa koko kuvaa.

Colors / Posterize vihentdd kuvasta sidvyjd. Sddtimella
voi vaikuttaa sithen, montako eri varia kuvassa on.
Mitd vihemman virejd, sitd suurempia ja tasaisempia
véripintoja kuvassa on. Samalla kuvan hennot sivy-
vaihtelut muuttuvat portaittaisiksi.

Colors / Solarize matkii valokuvauksesta tuttua
solarisaatiota. Se kdantda osan kuvan véreisti “pailael-
leen, sdilyttden toisia ennallaan”.
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Gamma Comection Ei

Colors / Adjust /Gamma Correction sditia kuvan
oo 16 tai yksittdisten virien gamma-kayraa.

Link kytkee kaikki virit toisiinsa, jolloin voidaan
sddatad kuvan vilisdvyjd tummemmaksi tai vaaleam-
maksi mustan ja valkoisen pysyessd muuttumat-

tomana.
W Lirk
I N Y Jos virit eivit ole linkitettynd voidaan sdatad yksit-
_ tdisten vdrien gamma-kdyraa, ja ndin korjata esim.
Greand T T o valaistustilanteesta johtuneita vérivirheitd valoku-
fif vassa.
Blug: v v v 0 |\'| v 290

(] I Cancel | Help | .EKEI

Colors /Adjust / Highlights/Midtones/Shadow

Shadow saitdi vain kuvan tummien alueiden val-
oisuutta.

Midtones sditid keskisdvyjen valoisuutta.
[ Shadows: Midtone: Highlight:

| Lﬂ_:EI IEEI TR Highlights taas vain valoisimpia kohtia.

L diustment methad . : . . .
i Lineaarinen ja Dynaaminen adjustment method

| & Dynamic adjustmert method . ; . . eyt ..
vaikuttaa vain tapaan, jolla liukusdédtimet toimivat.

(] 8 I Cancel | Help | _;:él

Red/Green/Blue Colors / Adjust / Red/Green/Blue

- |

[ Red lisdi tai vihentdd punaisen virin mairaa
kuvassa.

Green taas Vihreidn ja
Blue puolestaan sinisen.
Téama sddto on hyvé lahtokohta jos korjaillaan esim.

punaiseksi haalistuneen vanhan valokuvan vireja.
Sdddetddn aluksi punaisen vérin maardd miinukselle

0Ok, | Cancel | Help I _:._)EI ja tdmén jilkeen lisdillddn silmdmadriisesti vihredd
ja sinistd kunnes kuva ndyttd4d mahdollisimman
hyvélta.
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Zoom 1:3

[a]# &
s ||

Colors / Adjust /Levels on hyvin pitkélle
samankaltainen sdité kuin Gamma Correction, mutta
tissd voidaan sddtdd myds kuvan mustaa ja valkoista
pistetta.

Input levels -liukusddtimen keskinupista sdddetdan
kuvan yleissdvyd tummemmaksi tai vaaleammaksi.

Musta nuppi taas sddtdd mustaa. Jos esimerkiksi skan-

Ch I: - . . .
=1Ee S =l nattu mustavalkokuva on jadnyt “hailuksi”, eli kuvan
it devils: |D I |255 mustaksi tarkoitetut osat toistuvatkin harmaina, void-
aan mustaa nuppia oikealle vetdmalld kuvasta leikata
* = ' ' @ puuttuvat savyt ja pakottaa harmaa toistumaan mus-
Dutput levels: |'3'I |255 tana.
: # : > Vastaavasti jos kuvasta puuttuu puhdas valkoinen,
Dok voidaan se kuvaan pakottaa sdatamalla valkoista pdata.
N |
_—_— Output levels toimii samaan tapaan, eli silldkin void-
___ I aan sdvyja siitia ja leikata.
] | Canicel | Help | .;;é]
Hue Map -toiminnolla voidaan  [FSYE
tiettyjen kuvan sidvyalueiden
— Hue shift

vérejd sddtda koskematta muihin.

Hue Shift -kohdan ylemmaét
vérilaatikot kuvaavat kuvasta
16ytyviad eri varisavyja.

Alemmat laatikot taas kertovat
varisdvyn joksi ne on muutettu.

Esimerkissd on muutettu kuvan
sinisid ja violetteja sdvyja
vihredn suuntaan (ylilaatikko
sininen ja alalaatikko vihred)
liukusdatimelld. Télloin kuvasta
ovat muuttuneet vain siniset ja
violetit sdvyalueet, eivatkd muut
savyt. Esim. ithon sdvy on pysy-
nyt ennallaan.

Saturation Shift voimistaa tai
heikentédd varikylldisyytta.

Lightness Shift taas valoisuutta.
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= Saturatian zhift
M _.:.I =
= Lightness zhift
M .:.I =
Zoom 1:4
o[ 2l e
Ok, Cancel | Help | fﬁl
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Effects eli tehosteet tai “suotimet” tekevit kuvalle ennalta madréttyjd muutoksia, jotka voivat olla paitsi
hyodyllisid ja hauskan nikoisid, my0s varsin tuhoisia kuvan ilmeen kannalta. Toisin sanoen niiden kanssa
kannattaa olla varovainen ja vélttia ylilyontejd. Vihemmain on usein enemmaén.

Seuraavassa esittely tehosteiden esikatseluikkunan toiminnoista:

[Litkuta kuvaa esikatseluikkunassa.

ienenni kuv. ikatseluikkun. Zoom 1;

Suurenna kuvaa esikatseluikkunassa.
] af af

Toista automaattisesti tehoste tyoskentelyikku-
nassa. Hidastaa jonkin verran tydskentelyd,
koska kone joutuu laskemaan muutoksen isoon
kuvaan joka kerta kun jotain arvoa muutetaan.

Toista tehoste tyoskentelyikkunassa. Laatu ei
ole aivan yhtd hyvé kuin lopullinen muunnos,
mutta antaa hyvin kasityksen lopputuloksesta.

Kaleidozcope

I Tyostettiava
kuva
=

i Image sectar: ———————— | Kaleidoscope settings:

Horizontal offset (%]: |-B3 3: zl Murnber of petals: E =

Wertical offzet [Z]: ElEkatll’l asetukset II[SZ ] =

Rotation angle: ID_ ‘ \J Fiadial suction: 33 ;I:

Scale factor: i =l x

oK. I Cancel | Help | fﬁ] Palaa

oletusasetuk-
siin
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Seuraavassa kuvaukset muutamien efektien toiminnasta. Parhaiten niistd padsee selvyyteen kuitenkin

kokeilemalla itse.

Zoom 1:1
GYEGCY

Radus: [0 5=

Ok I Cancel | Help fﬁl
Unsharp Mazk

Badius: Strength: Llipping:
| = 'I =.'; = -I =1
154 Iz = 5 iz

ok I Cancel | Help | fﬂl

Sunburst

Zoom 1:13

Fresets: ~ Light pat
ICustom j Brightness: 100 =
Save s, | [EelEte |
Huorizontal: 1 _l x|
LColor: re
Wertical: 3 ==
Rays:————
Density: 100 H=
= — Circle
Brightness: |1 oa —'E !! Erightness: 100 5=
‘ 0K I Cancel I Help | :%I

Gaussian Blur
Radius arvoa muuttamalla saadaan kuvaa pehmennettyé.

Unsharp Mask

Epéterava Maski -suotimella voidaan kuvaa terdvoittaa.

Radius méaraa kuinka laajalta alueelta muutos lasketaan ja Strength
kuinka voimakas muutos on. Clipping miirdd mihin sdvyalueisiin
el kosketa ja sen voikin yleensai jittda oletusarvoonsa.

Sunburst lisdd kuvaan kameran objektiivin heijastumaa mukai-
levan valoefektin.
Presets: lataa tai tallenna oma asetuksesi.

Color: heijastuksen viri.
Rays/Density: valonséteiden voimakkuus.

Rays/Brightness: valonsiteiden kirkkaus.

Lightspot/Brightness: valonldhteen kirkkaus.
Lightspot/Horizontal-Vertical: valonldhteen sijainti.

Circle/Brightness: Valoympyroiden kirkkaus

Vaikkakin timén oppaan tiedot on tarkistettu, on aina mahdollista, ettd virheitid on pddssyt mukaan. Oppaan tekijd ei vastaa
mahdollisten virheiden aiheuttamista valillisista tai vélittdmista vahingoista.

17




